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1. JUSTIFICATIVA e OBJETIVOS

Habilitacdo Técnica de Nivel Médio em Multimidia — Eixo Tecnolégico

Producgdo Cultural e Design, de acordo com o Catdlogo Nacional de Cursos

Técnicos instituido pela Resolugdio CNE/CEB n° 03/08, fundamentada
no Parecer CNE/CEB n° 11/08, atende ao disposto na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB) — Lei Federal n° 9.394/96 no Decreto Federal n°® 5.154/04
na Resolugdo CNE/CEB n° 04/99 e no Parecer CNE/CEB n° 16/99 do Conselho
Nacional de Educacdo, na Indicagdo CEE/SP n° 08/2000 do Conselho Estadual de
Educagdo de Sao Paulo, no Regimento das Unidades Educacionais Senac Sao Paulo
e nas demais normas do sistema de ensino.

Com o objetivo de atualizar o perfil profissional de conclusdo do egresso desta
habilitagdo, o Plano de Curso de Técnico em Produgdo Digital — Web e Multimidia
aprovado pela Portaria Senac/GDE n° 09/2006, publicada no Didrio Oficial do
Estado — DOE de 18/01/06 através da Portaria CEE-GP n° 03/2006, passa nesta
oportunidade por revisdo e atualizagdo, para manter-se em sintonia com as demandas
do mercado de trabalho, da sociedade e do cidadao, tendo em vista o crescimento e a
diversificacdo das atividades ligadas ao segmento da producao digital, no universo
da comunicacdo que se encontra em amplo desenvolvimento, tornando-se cada vez
mais competitivo e exigindo profissionais com formagdo de nivel técnico.

As tecnologias multimidias atuais vém apresentando novas solugdes decorrentes dos
avangos tecnoldgicos e das formas de interacdo homem-mdquina e, com o auxilio
dessas tecnologias, os processos criativos tém mais possibilidades de apresentar
solugdes inovadoras e eficazes para atender as necessidades do mercado competitivo.

Para atender a demanda desse mercado, o profissional que atua nesses setores precisa
de uma formagdao técnica que compreenda a criagdo, o tratamento e a manipulagao
digital de imagens, a producdo de interfaces para aplicagdes web e multimidia,
animacgOes e web games, processos que possibilitem interatividade com énfase em
web, permitindo-lhe atuar desde a fase de planejamento até a finalizagdo de produtos
comunicacionais e de arte.

Ao oferecer este curso, o Senac Sdo Paulo tem por objetivo preparar profissionais
com as competéncias necessdrias para atuacdo na drea de Design, Comunicagdo e
Arte, utilizando os recursos da Tecnologia da Informacao (TI) para compor um perfil
que atenda as necessidades do mundo do trabalho e contribua para a consolidagdo
dos valores voltados a cidadania e a responsabilidade social.

Para tanto, serdo criadas situagdes de aprendizagem pautadas nos principios de
autonomia e respeito a diversidade e que possibilitem aos alunos o desenvolvimento
integral de suas potencialidades.

O curso néo se baseia no dominio de softwares especificos, podendo deles se utilizar,
mas, procura desenvolver no aluno uma postura critica com relagdo a linguagem e
seus significados, enfatizando a comunicacdo, a arte e o design para possibilitar as
diversas formas de interagdo e entretenimento digitais.
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Com o propdsito de atender continuamente as demandas sociais e do setor produtivo,
o Senac Sao Paulo se propde a permanente revisao e atualizagdo deste Plano de Curso
mediante as mudangas necessarias do perfil profissional de conclusdo do Técnico
em Multimidia.

A Instituicdo oferece esta habilitacdo técnica de nivel médio em sintonia com sua
Proposta Pedagégica, respeitando valores estéticos, politicos e éticos, mantendo
compromisso com a qualidade, o trabalho, a ciéncia, a tecnologia e as praticas sociais
relacionadas com os principios da cidadania responsdvel.

2. REQUISITOS DE ACESSO

Para matricula no curso o candidato deve estar cursando, no minimo, a 2% série do
Ensino Médio.

Documentos:
* Requerimento de Matricula.
e (Cédula de Identidade (RG) (cépia simples).

e Historico Escolar de conclusdo do Ensino Médio (original e cépia simples ou cépia
autenticada e cépia simples).

* Declaracdo da escola comprovando que o aluno estd cursando a escolaridade
minima exigida (original).

As inscrig¢des e as matriculas serdo efetuadas conforme cronograma estabelecido pela
Unidade, atendidos os requisitos de acesso e nos termos regimentais.

A Unidade poderd admitir processo seletivo, quando julgar necessdrio, aplicando
procedimentos/instrumentos que avaliem os conhecimentos e habilidades adquiridos
pelo candidato no ensino médio, desde que relacionados com as competéncias
essenciais ao desenvolvimento do curso.

3. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

O Técnico em Multimidia, ao exercer suas funcfes, atenderd as necessidades
identificadas no mercado de trabalho nas dreas de criacdo, desenvolvimento e
producédo de publicagdes digitais, Web sites, multimidia e interface interativa e Web
game.

Poderd atuar em empresas provedoras de conteido para Internet, agéncias de
publicidade, produtoras de video, departamento de comunicagdo e marketing de
empresas, Editoras de Jornais e revistas on-line, ONGs, entre outras.

Para atender as exigéncias dessa profissdo, no decorrer do curso o aluno deve
mobilizar e articular com pertinéncia os saberes necessdrios a agdo eficiente e eficaz,
integrando suporte cientifico, tecnoldgico e valorativo que lhe permita:
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Buscar atualizagdo constante e autodesenvolvimento, por meio de estudos e
pesquisas no mercado nacional e internacional para propor inovagdes, identificar
e incorporar, criticamente, novos métodos, técnicas e tecnologias as suas agoes e
responder as situagdes cotidianas e inesperadas com flexibilidade e criatividade.

Assumir postura profissional condizente com os principios que regem as acoes
na drea de Multimidia, atuando em equipes multidisciplinares e relacionando-se
adequadamente com os profissionais envolvidos no processo de trabalho, bem
como com os clientes, contribuindo de forma efetiva para a qualidade do servigo.

Gerenciar seu percurso profissional, com iniciativa e de forma empreendedora,
atuando dentro de organizag¢des ou na conducgdo do seu préprio negdécio.

Atuar com responsabilidade, comprometendo-se com os principios da ética, da
sustentabilidade ambiental, da preservagado da satide e do desenvolvimento social,
orientando suas atividades por valores expressos no ethos profissional, resultante
da qualidade e do gosto pelo trabalho bem feito.

Para atender as demandas do processo produtivo, o Técnico em Multimidia, além
das competéncias ja constituidas nas qualificagdes técnicas que integram o itinerdrio

formativo desta habilitagdo, deverd também constituir as seguintes competéncias
profissionais:

Desenvolver e otimizar imagens para diferentes midias, mobilizando conceitos
e principios da comunicacdo visual, por meio das tecnologias disponiveis, com
atencdo a legislacdo dos direitos autorais.

Apresentar solucgdes criativas em comunicagdo visual, explorando recursos
fisicos e virtuais e mobilizando conhecimentos e habilidades sobre arquitetura
da informacdo e design de interface para atender aos padrdes de qualidade do
produto.

Criar, produzir e implementar animacdes e games, utilizando conceitos e principios
de desenho e animacdo vetorial, bem como habilidade de raciocinio 16gico e de
orientacdo espacial, com respeito aos principios da ética e da cidadania responsavel.

Desenvolver e implementar projetos e novos produtos, aplicando principios de
marketing, relacionados com o setor de comunicagdo audiovisual, respeitando
padrdes de qualidade e normas nacionais e internacionais na prestacdo de servigos.

O Desenvolvedor de Ilustracbes, Imagens e Publicacdes Digitais é o profissional

que atua na captura, manipulagdo e tratamento de imagens e ilustra¢gdes tendo em
vista a classificagdo e o armazenamento de dados para publicagdes digitais.

Para atender as demandas do processo produtivo, o perfil de conclusdo do egresso
da Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Criagdo e Tratamento de llustracdes, Imagens e

Publicagdes Digitais prevé a seguinte competéncia especifica:

Desenvolver e implementar projetos com imagens digitais para diferentes midias,
mobilizando conceitos e principios da comunicacdo visual e marketing, por meio
das tecnologias disponiveis, com atencdo a legislagdo dos direitos autorais.
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O Desenvolvedor de Web sites é o profissional que cria, atualiza e publica produtos
de comunicagdo visual para midias digitais a partir de conceitos de arquitetura
da informacdo, navegabilidade e marketing, considerando caracteristicas de
hospedagem e dominio.

Para atender as demandas do processo produtivo, o perfil de conclusdo do egresso
da Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Produgio de Web sites prevé a seguinte
competéncia especifica:

— Criar, atualizar e publicar interfaces digitais na web a partir de conceitos de
marketing, arquitetura dainformagao, navegabilidade e acessibilidade, norteando-
se por padrdes de qualidade, pelas normas nacionais e internacionais na prestagao
de servicos e pela legislacdo dos direitos autorais.

O Desenvolvedor de Multimidia e Interfaces Interativas é o profissional que cria
produtos de multimidia, incluindo a arquitetura da informacao, interface, edigao
audiovisual e finalizacao.

Para atender as demandas do processo produtivo, o perfil de conclusdo do egresso
da Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Produgdo de Multimidia e Interfaces Interativas
prevé a seguinte competéncia especifica:

— Desenvolver e disponibilizar produtos de comunicagdo em midias digitais,
utilizando conhecimentos e habilidades sobre arquitetura da informacéo, edigdo
audiovisual e design de interface, com atengdo a legislacdo dos direitos autorais.

O Desenvolvedor de Animacdes e Web games é o profissional que atua na criagao de
personagens, cendrios, animagdes e web games, utilizando conhecimentos de enredo,
roteirizagao, storyboard e 16gica de programacao.

Para atender as demandas do processo produtivo, o perfil de conclusdo do egresso
da Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Criagdo e Produgdo de Animagdo e Web game
prevé a seguinte competéncia especifica:

— Criar, produzir e editar animacdes e games, utilizando conhecimentos de desenho
vetorial, habilidades de raciocinio 16gico e de orientagdo espacial, com respeito
aos principios da ética e da cidadania responsdvel.

4. ORGANIZACAO CURRICULAR

A organizacgao curricular do curso Técnico em Multimidia estd estruturada em cinco
modulos independentes que ndo requerem aprovac¢do em um para continuidade nos
demais, compreendendo em seu itinerdrio formativo, quatro Qualificagdes Técnicas
de Nivel Médio.

— Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Criagao e Tratamento de Ilustracdes, Imagens
e Publicag¢des Digitais (Mo6dulo I).
— Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Produgao de Web sites (Md6dulo II).

— Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Producdo de Multimidia e Interfaces
Interativas (M6dulo II0).
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— Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Criacao e Producao de Animacdes e Web
games (Médulo IV).

Os Moddulos de I a V correspondem a Habilitagdo Técnica de Nivel Médio em
Multimidia.

Observacao:

Os Modulos II, III e IV sdo independentes, porém recomenda-se que sejam
desenvolvidos de forma sequencial.

MODULOS Carga
Horaria

I Criagdo e Tratamento de Ilustragdes, Imagens e Publicag¢des Digitais 180
II Producdo de Web sites 196
III Produgdo de Multimidia e Interfaces Interativas 168
IV Criagdo e Producado de Animagdes e Web games 176
\% Gestdo Empreendedora para Comunicagdo, Arte e Design 80
Total de Horas 800

Moédulo I - Criacdo e Tratamento de Ilustracdes, Imagens e Publica¢des Digitais
— sdo desenvolvidas competéncias para atuar na criacdo de ilustracdes, edi¢do
e tratamento de imagens, elaboracdo de layouts digitais e finalizacdo de projetos.
Deve ser oferecido no inicio do curso e, preferencialmente, em concomitancia com
0 Médulo V.

Moédulo II — Producao de Web sites — propicia ao aluno o desenvolvimento de
capacidades para criar, produzir, atualizar e finalizar pdginas de Web site, desde a
estrutura de navegacao, layout, animagao e contetido, considerando as caracteristicas
de servidores de hospedagem e criacdo de dominio. Pode ser desenvolvido
isoladamente ou em concomitincia com o Médulo V e, se possivel, antes do
Moédulo III e IV.

Moédulo III — Producdo de Multimidia e Interfaces Interativas — possibilita ao
aluno desenvolver competéncias para criar, produzir, atualizar e finalizar projetos
de multimidia, trabalhando com edi¢do de dudio, video e elaborac¢do de animacdes.
Pode ser desenvolvido isoladamente ou em concomitancia com o Modulo V e, se
possivel, antes do Mddulo IV.

Moédulo IV - Criacao e Producdo de Animacoes e Web games — possibilita ao aluno
criar, produzir e finalizar ilustragdes e animagdes digitais de personagens e cendrios,
bem como, criar enredo de animacdo para Web, considerando técnicas de roteirizagdo
e storyboard. Pode ser desenvolvido isoladamente ou em concomitincia com o
Moédulo V e, se possivel, apés o Médulo III.
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Médulo V — Gestao Empreendedora para Comunicagao, Arte e Design — O aluno
desenvolve competéncias para identificar oportunidades de negdécios nas areas de
comunicacdo, arte e design, planejar agdes para implementda-las e gerir sua carreira
como funciondrio, profissional auténomo ou empresdrio, assumindo postura
empreendedora em suas atividades.

Pode ser desenvolvido em concomitancia com qualquer médulo, preferencialmente
com o0 mo6dulo I no inicio do curso.

Este curso ndo prevé estdgio profissional supervisionado, ficando a critério da Diregdo da
Unidade Senac autorizar a sua realizagdo como uma atividade opcional do aluno, acrescida a
carga hordria total do curso e desde que o aluno esteja matriculado e frequente regularmente
0 curso, de acordo com os dispositivos legais.

COMPETENCIAS PROFISSIONAIS A SEREM DESENVOLVIDAS NOS
MODULOS

Médulo I - Criagao e Tratamento de Ilustra¢des, Imagens e Publica¢des Digitais

— Elaborar briefing e proposta comercial com base no levantamento das necessidades
do cliente, considerando principios de marketing e sistematizando as producées
de acordo com a proposta apresentada.

— Criar imagens e elaborar layout para aprovacdo do cliente, considerando
conhecimentos de histéria da arte, design e comunicagédo visual e utilizando-se de
repertdrio iconogréfico, de modo a garantir a compreensdo da mensagem.

— Capturar, manipular e tratar imagens com base em processos de indexagéo,
classificacdo e armazenamento, utilizando recursos tecnolégicos disponiveis, com
critica e respeito aos principios da ética e da estética, bem como da legislacao
autoral.

Moédulo II - Produgao de Web sites

— Definir arquitetura da informacao de web site, a partir de um briefing, considerando
principios de marketing na web, navegabilidade, acessibilidade e tecnologias
envolvidas, para assegurar a complexidade e a organizacdo do contetido.

— Elaborar identidade digital e layout de web site para aprovacdo do cliente,
mobilizando conhecimentos e habilidades de comunicacdo visual e de redagdo
publicitdria.

— Desenvolver animacdes para web, capturando, manipulando e tratando imagens

por meio dos recursos tecnolégicos disponiveis e apoiando-se nos principios da
ética e da legislacdo autoral.

— Produzir, atualizar e publicar web sites, com base em proposta comercial,
considerando caracteristicas de servidores de hospedagem e cria¢do de dominio,
visando o seu adequado funcionamento.
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Moédulo IIT - Producao de Multimidia e Interfaces Interativas.

Definir arquitetura da informacao de projeto em multimidia a partir de um briefing,
considerando principios de marketing promocional e as tecnologias envolvidas,
assim como a complexidade e o volume de contetido.

Elaborar layout de interfaces para projetos multimidia, mobilizando conhecimentos
e habilidades de comunicagdo visual, tratamento de imagens e tipografia digital.

Capturar, editar e testar elementos audiovisuais, considerando caracteristicas de
midias e equipamentos de reprodugao, tendo em vista o adequado funcionamento
e a implementacdo de um projeto multimidia.

Moédulo IV - Cria¢ao e Producdo de Animacdes e Web games

Criar enredo para animagdo e roteiro em web game por meio de técnicas de
roteirizagdo, narrativa textual, storyboard e animagdo, mobilizando habilidades
de comunicacdo e técnicas de publicidade on-line, com respeito aos principios da
ética e da cidadania responsavel.

Produzir ilustracdo, animagao e game para web com o auxilio de softwares vetoriais
e animacdo 2D, mobilizando conhecimentos de raciocinio 16gico e conceitos de
funcionalidade, interatividade e entretenimento para o adequado funcionamento
do Jogo.

Moédulo V - Gestao Empreendedora para Comunicacao, Arte e Design

Visualizar as caracteristicas do comportamento empreendedor e sua importancia
para o desenvolvimento pessoal e profissional na drea de comunicacdo, arte e
design, assumindo atitude profissional responsdvel e respeitando as questdes
éticas e legais no desenvolvimento de projetos de criagao.

Reconhecer a convergéncia dalinguagem em comunicacdo, arte e design, utilizando
conceitos e técnicas de criatividade bem como recursos tecnolégicos disponiveis
para uma atuagdo profissional inovadora, tendo em vista a atualizagdo constante
e a abertura de novas possibilidades de trabalho.

Identificar oportunidades e elaborar plano de negécio como ferramenta de
gestdo e organizacdo, mobilizando conceitos e principios de empreendedorismo
e habilidades na definicdo de estratégias para minimizar riscos envolvidos e
aumentar a chance de sucesso do empreendimento.

Planejar a abertura de uma empresa, mobilizando conceitos, técnicas e principios
de gestdao que contribuam para a viabilizacdo de um negdcio e a defini¢do de sua
arquitetura organizacional, tendo em vista o desempenho eficiente das pessoas e
da empresa.

Propor um plano de marketing com énfase em estratégias de comunicacdo,
utilizando a andlise de ambiente de negdcios e baseando-se em conceitos e préticas
da drea a fim de buscar a sustentabilidade do empreendimento.

CNPJ N2 03.709.814/0001-98 — PC - Habilitagdo Técnica de Nivel Médio em Multimidia

| 8 |



SERVICO NACIONAL DE APRENDIZAGEM COMERCIAL - SENAC SAO PAULO
Rua Doutor Vila Nova, 228 — CEP 01222-903 - Séo Paulo — SP — www.sp.senac.br

— Propor o processo operacional do empreendimento, aplicando metodologias
adequadas para o controle da producdo e da gestdo dos recursos materiais,
utilizando modelos financeiros e contdbeis para sistematizar a tomada de decisoes
exigidas pelo negdcio.

Indica¢bes Metodolbgicas

Asindica¢des metodoldgicas que orientam este curso, em consondncia com a Proposta
Pedagégica do Senac Sao Paulo, pautam-se pelos principios da aprendizagem com
autonomia e do desenvolvimento de competéncias profissionais, entendidas como
a “capacidade de mobilizar, articular e colocar em agdo valores, conhecimentos e
habilidades necessdrios para o desempenho eficiente e eficaz de atividades requeridas

” 1

pela natureza do trabalho”.

As competéncias profissionais descritas na organizacdo curricular foram definidas
com base no perfil profissional de conclusdo, considerando processos de trabalho
de complexidade crescente relacionados com o Técnico em Multimidia. Tais
competéncias desenham um caminho metodolégico que privilegia a pratica
pedagdgica contextualizada, colocando o aluno perante situagdes problemadticas
que possibilitam o exercicio continuo da mobilizacdo e da articulacdo dos saberes
necessarios para a acdo e solugdo de questdes inerentes a natureza do trabalho nesse
segmento.

A incorporacgdo de tecnologias e prdticas pedagdgicas inovadoras previstas para
este curso, como o trabalho por projeto, atende aos processos de producdo da drea,
as constantes transformacdes que lhe sdo impostas e as mudancgas socioculturais
relativas ao mundo do trabalho, pois propicia aos alunos a vivéncia de situagoes
contextualizadas, gerando desafios que levam a um maior envolvimento, instigando-
os a decidir, opinar, debater e construir com autonomia o seu desenvolvimento
profissional. Permite, ainda, a oportunidade de trabalho em equipe, assim como o
exercicio da ética, da responsabilidade social e da atitude empreendedora.

As situagdes de aprendizagem previstas para cada m6édulo tém como eixo condutor
um Projeto que considera contextos similares aqueles encontrados nas condigdes
reais de trabalho e estimula a participacdo ativa dos alunos na busca de solugdes
para os desafios que dele emergem.

Estudo de casos, proposi¢do de problemas, pesquisas em diferentes fontes, contato
com empresas e especialistas da drea, visitas técnicas, atividades comunitdrias,
trabalho de campo, simula¢gdes de contextos e vivéncias em laboratério compdem
o repertério de atividades do trabalho por projeto, que serdo especificadas no
planejamento dos docentes a ser elaborado sob a coordenagdo da drea técnica da
Unidade Senac e registrado em documento préprio.

' Esta é a definicdo de competéncia profissional presente nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Profissio-
nal de Nivel Técnico. Resolugdo CNE/CEB n° 04/99.
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Cabe ressaltar que, na mediacdo dessas atividades, o docente deve atuar no sentido
de possibilitar a identificacdo de problemas diversificados e desafiadores, orientando
a busca de informagdes, estimulando o uso do raciocinio 16gico e da criatividade,
incentivando respostas inovadoras e criando estratégias que propiciem avangos,
tendo sempre em vista que a competéncia é formada pela prética e que esta se dd em
situacdes concretas.

PLANO DE REALIZACAO DO ESTAGIO PROFISSIONAL SUPERVISIONADO

O estdgio opcional do aluno podera ser realizado se 0 mesmo tiver, no minimo, 16
anos.

O estdgio ndo poderd exceder 06 horas didrias e 30 horas semanais, devendo constar
do respectivo Termo de Compromisso.

Mesmo ndo sendo obrigatério, o estdgio opcional do aluno serd orientado e
supervisionado por um responsdvel da parte concedente e acompanhado por
docente orientador indicado pelo Senac, que se responsabilizard pela sua avaliagdo
e pela verificagdo do local destinado as atividades do estdgio, procurando garantir
que as instalagdes e as atividades desenvolvidas sejam adequadas para a formagao
cultural e profissional do educando.

Os estdgios poderdo ser desenvolvidos em organizag¢des privadas e publicas onde
a atividade do Técnico em Multimidia se faca necessdria, desde que oferecam as
condic¢Oes essenciais ao cumprimento de sua fungdo educativa, de maneira a evitar
situagdes em que o aluno seja compelido a assumir responsabilidades de profissionais
ja qualificados e, dessa forma, desenvolvendo as atividades compativeis com as
previstas no Termo de Compromisso.

Serdo aplicados estratégias e instrumentos de avaliagdo do desempenho do aluno,
com registros em formuldrio préprio de acompanhamento do estdgio, com anotagoes
didrias feitas pelo estagidrio e validadas pelo supervisor do campo de estdgio.

O aluno que optar pelo estagio podera inicia-lo a partir do Médulo I.

A carga hordria do estdgio deverd ser de, no minimo, 160 horas (20% da carga
horéria total do curso) e o aluno poderd conclui-lo até o dltimo dia letivo do curso,
estabelecido no Termo de Compromisso firmado entre o aluno ou seu responsavel
legal, a parte concedente e o Senac, que indicard as condi¢Oes para sua realizagao.

Periodicamente o aluno deverd apresentar ao docente orientador do estdgio, relatério
das atividades realizadas.

Um relatério final deverd ser entregue até 30 dias apoés o término do curso,
devidamente assinado pelo supervisor do estédgio.

Para realiza¢ao do estagio ha necessidade dos seguintes documentos:

— Acordo de Cooperacdo entre a Unidade Senac que oferecer o curso e a parte
concedente que oferecer o campo de estdgio. Este documento deverd definir as

responsabilidades de ambas as partes e todas as condi¢gdes necessdrias a realizagao
do estédgio.
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— Termo de Compromisso de Estdgio, consignando as responsabilidades do
estagidrio e da parte concedente, firmado pelo seu representante, pelo estagidrio
e pela Unidade Senac, que deve zelar pelo cumprimento das determinagdes
constantes do respectivo termo.

— Plano de Atividades do Estagidrio, elaborado em acordo com aluno, parte
concedente e o Senac, incorporado ao termo de Compromisso.

— Seguro de Vida em Grupo e contra Acidentes Pessoais para os estagidrios, com

cobertura para todo o periodo de duragdo do estdgio pela parte concedente e,
alternativamente, assumida pelo Senac. A apdlice deve ser compativel com valores
de mercado, ficando também estabelecidos no Termo de Compromisso.

Durante a realizacdo do estagio devem ser elaborados:

— Relatério de Estdgio, segundo orientag¢des do supervisor.

— Ficha de Acompanhamento de Estdgio com registros didrios feitos pelo estagidrio
e com visto do supervisor.

O aluno ao qual for concedida a oportunidade do estdgio opcional e que realizar
integralmente as horas e atividades previstas no respectivo Termo de Compromisso
terd apostilado no verso do seu Diploma o estdgio realizado. Caso ndo cumpra o
minimo de horas e das atividades previstas, ndo terd direito a qualquer aditamento
em seu documento de conclusao.

5. CRITERIAOS DE APROVEITAMENTO DE CONHECIMENTOS E
EXPERIENCIAS ANTERIORES

As competéncias anteriormente adquiridas pelos alunos, relacionadas com o perfil
profissional de conclusdo do Técnico em Multimidia podem ser avaliadas para
aproveitamento de estudos, nos termos da legislagdo e normas vigentes.

Assim, podem ser aproveitados no curso os conhecimentos e experiéncias adquiridos:

— em cursos, médulos, etapas ou certificagdo profissional técnica de nivel médio,
mediante comprovagao e andlise da adequacao ao perfil profissional de conclusao
e, se necessario, com avalia¢ao do aluno;

— em cursos de formagdo inicial e continuada ou qualificagdo profissional, no
trabalho ou por outros meios informais, mediante avaliagdo do aluno.

O aproveitamento, em qualquer condicdo, deve ser requerido antes do inicio do
moédulo ou da competéncia correspondente e em tempo hdbil para deferimento
pela direcdo da Unidade e devida andlise por parte dos docentes, aos quais caberd a
avaliacdo das competéncias e a indica¢do de eventuais complementagdes.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliacdo da aprendizagem serd continua e cumulativa, priorizando aspectos
qualitativos relacionados ao processo de aprendizagem e ao desenvolvimento do
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aluno observado durante a realizagdo das atividades propostas, individualmente e/
ou em grupo tais como: pesquisas, relatérios de atividades, estudo de casos, palestras,
simulagdes de situagdes de trabalho, procedimentos em laboratério de informatica,
projetos, entre outras.

A observagdo deve se pautar por critérios e indicadores de desempenho, pois
considera-se que cada competéncia traz em si determinado grau de experiéncia
cognitiva, valorativa e comportamental que se pode traduzir por desempenhos.
Assim, pode-se dizer que o aluno adquiriu determinada competéncia quando seu
desempenho expressar esse patamar de exigéncia qualitativa.

Para orientar o processo de avaliagdo, tornd-lo transparente e capaz de contribuir
para a promogao e a regulagdo da aprendizagem, é necessdrio que os indicadores
de desempenho sejam definidos no plano de trabalho do docente e explicitados
aos alunos desde o inicio do curso, a fim de direcionar todos os esforcos da equipe
técnica, docente e do préprio aluno para que ele alcance o desempenho desejado.

Desse modo, espera-se potencializar a aprendizagem e reduzir ou eliminar o
insucesso. Isso porque a educa¢ao por competéncia implica em assegurar condi¢oes
para que o aluno supere dificuldades de aprendizagem diagnosticadas durante o
processo educacional.

A autoavaliacdo serd estimulada e desenvolvida por meio de procedimentos que
permitam que o aluno acompanhe seu progresso e pela identificagdo de pontos

a serem aprimorados, considerando-se que esta ¢ uma prdtica imprescindivel a
aprendizagem com autonomia.

O resultado do processo de avaliacao sera expresso em mencoes:

e Otimo: capaz de desempenhar, com destaque, as competéncias exigidas pelo perfil
profissional de conclusao.

* Bom: capaz de desempenhar, a contento, as competéncias exigidas pelo perfil
profissional de concluséo.

* Insuficiente: ainda ndo capaz de desempenhar, no minimo, as competéncias
exigidas pelo perfil profissional de concluséo.

As mengdes serdo atribuidas por médulo, considerando-se os critérios e indicadores
de desempenho relacionados com as competéncias previstas em cada um deles, as
quais integram as competéncias profissionais descritas no perfil de conclusao.

Serd considerado aprovado aquele que obtiver, ao final de cada médulo, as mencgées
Otimo ou Bom e frequéncia minima de 75% do total de horas de efetivo trabalho
educacional.

Sera considerado reprovado, aquele que obtiver a mencado Insuficiente em qualquer
um dos médulos, mesmo apds as oportunidades de recuperacdo, ou tiver frequéncia
inferior a 75% do total de horas de efetivo trabalho educacional.

Ao aluno com frequéncia minima de 75% e mencdo Insuficiente serd oferecida
oportunidade de recuperacdo de aprendizagem, organizada em diferentes formatos
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e desenvolvida de maneira continua, no decorrer do médulo ou, quando couber, no
final do processo.

O aluno com mengio Otimo ou Bom, mas com frequéncia inferior a 75% e igual
ou superior a 60%, por motivos justificados, podera ter sua situagdo apreciada pelo
Conselho de Curso para avalia¢do da possibilidade de promogéo.

Os alunos devem ter pleno conhecimento dos procedimentos a serem adotados para
o desenvolvimento do curso, bem como sobre as normas regimentais e os critérios de
avaliacdo, recuperacdo, frequéncia e promogao.

7. INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

Sala de aula contendo:

— Data show e computador.

— Mesas ou pranchetas para desenho.

Equipamentos para Laboratério Digital:

Acesso a Internet.

Computadores multimidia em plataforma Windows ou Macintosh com softwares
especificos que atendam as necessidades do curso.

Gravador de DVD (um por mdquina).

Scanner.

Observacao: Recomenddvel um aluno por micro, ndo devendo ultrapassar o limite
de dois alunos por maquina.

Equipamentos de apoio:

Impressora.

Maéquina Fotogréfica Digital.
Mesa de Luz.
Tablet.

Outros equipamentos:

Céamera de Video Digital
DVD player.
Monitor de TV.

Retroprojetor.

Videocassete (VHS).
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Bibliografia Basica:

Para atender as necessidades de consulta e pesquisa de docentes e alunos, a Unidade
constituird seu acervo com livros, revistas e publica¢des técnicas, incluindo,
necessariamente, os seguintes titulos:

AAKER, David. Construindo Marcas Fortes. Porto Alegre: Bookman, 2007.

ABRAO, Eliane Y. Propriedade Imaterial. Direitos Autorais, Propriedade Industrial e
Bens de Personalidade. Sdo Paulo: Senac, 2006.

ADG (org.) Caderno de Etica no Design. Sdo Paulo: ADG, 2004.

ANDRADE, Marcos Serafim. Adobe Photoshop CS4. Rio de Janeiro: Editora Senac,
2009.

. Adobe Illustrator CS3 Guia Autorizado Adobe, Editora Campus, 2008. (*)

. Adobe Fireworks CS3 Guia Autorizado Adobe, Adobe Creative Team,
2009.(%)

. Adobe Dreamweaver CS4. Classroom In a Book, Bookman Companhia Ed,
2009. (%)

. Adobe Flash CS3 Guia Autorizado Adobe, Adobe Creative Team, 2009.(*)
. Adobe Premiere Pro. Guia Autorizado Adobe, Editora Campus, 2004.(*)

_ . ActionScript 3.0 for Adobe Flash CS4 Professional Professional Classroom
in a Book, Adobe Creative Team, 2009.(*)

ARNHEIM, Rudolf. Arte e Percepcao Visual. Sdo Paulo: Pioneira, 1986.

BARROS, Lilian R. M. A cor no processo criativo: um estudo sobre a Bauhaus e a
teoria de Goethe. Sdo Paulo: Senac Sao Paulo, 2009.

CALAZANS, Flavio. Propaganda Subliminar Multimidia. Sdo Paulo: Summus
Editorial, 1992.

CESAR, Newton. Diregdo de Arte em Propaganda. Distrito Federal: SENAC, 2007.
COSTA, Joan. A Imagem da Marca — um Fenémeno Social. Sdo Paulo: Rosari, 2008.

CUNHA, Frederico Carlos. A protecao legal do Design. Sao Paulo: Editora Senac,
2000.

DENIS, Rafael Cardoso. Uma introducdo a histéria do design. Sdo Paulo: Edgard
Bliicher, 2000.

FRUTIGER, Adrian. Sinais e Simbolos: desenho, projeto e significado. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2005.

HELLER, Steven. Linguagem do Design. Sdo Paulo : Rosari, 2007.
KRUG, Steve. Nao Me Faca Pensar. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

LUPTON, Ellen e PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos Fundamentos do Design. Sao
Paulo: Cosac Naify, 2008.
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LUPTON, Ellen. Pensar com Tipos: uma guia para designers, escritores e estudantes.
Sao Paulo: Cosac Naify, 2006.

MARTINS, Nelson. A imagem digital na editoracdo. Rio de Janeiro: Editora Senac,
2004.

MONTENEGRO, Gildo Aparecido. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo:
Edgard Bliicher, 1997.

MUNARI, Bruno. Das Coisas Nascem Coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 2009.
OSBORN, Alex F. O Poder Criador da Mente. Sdo Paulo: IBRASA, 1996.
PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro:Senac Editoras, 2009.

PEDROSA, Israel. O Universo da cor. Rio de Janeiro: Editora Senac, 2004.
PHILLIPS, Peter L. Briefing: A Gestdo do Projeto de Design. Sdo Paulo: Blucher, 2008.

RAIMES, Jonathan e BHASKARAN, Lakshmi. Design retrd: 100 anos de design
grafico.54ao Paulo: Senac Sao Paulo, 2008.

ROYO, Javier. Design Digital. Sdo Paulo: Rosari, 2008.

SA, Carlos Alexandre. Contabilidade para nao-contadores. Rio de Janeiro: Editora
Senac Rio, 2008.

SAMARA, Timothy. Grid: constru¢do e desconstrugdo. Sdo Paulo: Cosac & Naify,
2007.

SHUYTEMA, Paul. Design de Games — Uma abordagem prdtica. Sao Paulo:
Ed.Cengage. 2007.

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X)HTML. Sdo Paulo: Ed.
Novatec, 2007.

STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: 2AB, 2009.
XAVIER, Gley Fabiano C. Légica de Programacado. Sdo Paulo: Editora Senac, 2004.

(*) Essas indicacdes devem ser atualizadas conforme o lancamento das novas versdes dos
softwares.

8. PESSOAL DOCENTE E TECNICO

Estdo habilitados para a docéncia neste curso profissionais licenciados (licenciatura
plena ou programa especial de formagdo) na drea profissional ou com pds-graduagdo
lato sensu especifica para a docéncia ou, ainda, mestrado ou doutorado na drea em
que ministram aulas.

Poderao, ainda, ser admitidos, em cardter excepcional, profissionais na seguinte
ordem preferencial:

— na falta de licenciados, graduados na correspondente drea profissional ou de

estudos;
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— na falta de graduados nas dreas especificas, profissionais graduados em outras
dreas e que tenham experiéncia comprovada na drea do curso.

— na falta de profissionais graduados, técnicos de nivel médio na drea do curso, com
comprovada experiéncia profissional na drea;

— na falta de profissionais de nivel técnico com comprovada experiéncia, outros
reconhecidos por sua notdria competéncia com, no minimo, ensino médio
completo;

Aos néo licenciados serd propiciada formagdo docente em servigo.

A coordenagao do curso serd realizada por profissional com graduacao e experiéncia
profissional compativel com as necessidades da funcao.

9. CERTIFICADOS E DIPLOMA

Aquele que concluir, com aprovacdo, o Médulo I -Criagio e Tratamento de Ilustracdes,
Imagens e Publicagdes Digitais, serd conferido o certificado de Qualificagdo Técnica
de Nivel Médio de Desenvolvedor de Ilustragdes, Imagens e Publicacoes Digitais,
com validade nacional.

Aquele que concluir, com aprovagdo, o Médulo II — Produgdao de Web sites serd
conferido o certificado de Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de Desenvolvedor de
Web sites, com validade nacional.

Aquele que concluir, com aprovacdo, o Médulo III — Produgdo de Multimidia e
Interfaces Interativas sera conferido o certificado de Qualificagdo Técnica de Nivel
Médio de Desenvolvedor de Multimidia e Interfaces Interativas, com validade
nacional.

Aquele que concluir, com aprovagdo, o Médulo 1V —Criacdo e Produc¢do de Animagdes
e Web games serd conferido o certificado de Qualificagdo Técnica de Nivel Médio de
Desenvolvedor de Animacoes e Web games, com validade nacional.

Aquele que concluir, com aprovagao, todos os médulos que compdem a organizagio
curricular desta Habilitagdo Técnica de Nivel Médio e comprovar a conclusdo do
ensino médio, serd conferido o diploma de TECNICO EM MULTIMfDIA, com
validade nacional e direito a prosseguimento de estudos na educagédo superior.
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